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Temáticas

1. Introducción a la Algoritmia – Conceptualización

2. Métodos para la Resolución de Problemas

3. Herramientas para la representación de Algoritmos

4. Estructuras Algorítmicas de Control

5. Programa PSeInt – IDE

6. Ejemplos Base Algoritmos

7. Actividad a Realizar y Entregables (Individual)

8. Planteamiento de Dudas o Inquietudes



Introducción a la Algoritmia - Conceptualización

Algoritmo: “Conjunto ordenado y finito de operaciones que permite hallar la

solución de un problema”.

Formalmente definimos un Algoritmo como: “un conjunto de pasos,

procedimientos o acciones que nos permiten alcanzar un resultado o resolver un

problema”. Ejemplos: Receta de cocina, Cambio de una llanta de un carro,

Utilizar un cajero electrónico.

Problema: Es el desconocimiento de los pasos o acciones a seguir para

solucionar una determinada situación, sus componentes son: las metas, los

datos, las restricciones y los métodos.



Métodos para la Resolución de Problemas

Método: “Conjunto de pasos o acciones

para alcanzar un resultado específico”.

Existen tres métodos para la resolución

de problemas:

• Particularizar y Generalizar

• Divide y Vencerás

• Ensayo y Error



Características de los Algoritmos

Un algoritmo debe ser:

• Preciso e indicar el orden de realización de cada paso.

• Estar definido. Si se sigue un algoritmo dos veces o más, se debe obtener el

mismo resultado cada vez.

• Ser finito. Si se sigue un algoritmo, se debe terminar en algún momento.

• Debo contener cómo mínimo las siguientes partes:



Herramientas para la Representación de Algoritmos

Existen diferentes tipos de herramientas para la representación de algoritmos:

Lenguaje Natural, Diagramas de Flujo y Pseudocódigo.



Estructura Algorítmicas de Control (Secuencial–Condicional–Iteración)

Estructura Secuencial o Lineal:

Es una de las estructuras más

sencillas, conocida también como

estructura lineal y se compone de

instrucciones que deben ejecutarse

secuencialmente.



Estructura Algorítmicas de Control (Secuencial–Condicional–Iteración)

Estructura Condicional o Decisión:

Son utilizadas para tomar decisiones

lógicas, llamadas también estructuras

selectivas o alternativas, en ellas se

evalúa una condición y en función del

resultado de la misma se realiza una

opción u otra.



Estructura Algorítmicas de Control (Secuencial–Condicional–Iteración)

Estructuras Cíclicas y/o Repetitivas (Bucles)

Un tipo muy importante de estructura es el algoritmo necesario para repetir una

o varias acciones un número determinado de veces. Las estructuras que

repiten una secuencia de instrucciones se denominan bucles, y se llama iteración

al hecho de repetir la ejecución de una secuencia de acciones.

En otras palabras, el algoritmo repite muchas veces las acciones. Las dos

principales preguntas a realizarse en el diseño de un bucle son:

• ¿Qué instrucciones contiene el bucle?

• ¿Cuántas veces se deben repetir?.



Estructura Algorítmicas de Control (Secuencial–Condicional–Iteración)



Programa PSeInt - Características

PSeInt es una herramienta educativa que ayuda a aprender a programar. Utiliza un

lenguaje de programación basado en pseudocódigo, que es una descripción

informal de un algoritmo.

Características de PSeInt:

• Permite escribir algoritmos en pseudocódigo

• Genera y edita diagramas de flujo

• Interpreta (ejecuta) los algoritmos escritos

• Permite modificar el algoritmo

• Permite ver los cambios en la ejecución inmediatamente

• Incluye herramientas de edición como autocompletado, plantillas de comandos,

y resaltado de bloques lógicos

• Ofrece diferentes perfiles de configuración predefinidos



Programa PSeInt – Conceptos Importantes



Programa PSeInt – Conceptos Importantes

Los operadores: son símbolos que sirven para manipular datos. Y en un algoritmo es necesario

dejar un espacio en blanco a cada lado del signo aritmético. Los operadores y las funciones que

realizan se clasifican como se indica a continuación:



Preguntas




